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           السؤال الثاني :  ضعي علامة ()  ) أمام العبارة الصحيحة و علامة (( ) أمام العبارة الخاطئة : 
	1
	لغة الالة يسيرة جدا وسهلة الاستخدام  وقريبه من الانسان                                                             
	

	2
	لا يوجد فرق بين المبرمج ومستخدم البرنامج                                                      
	

	3
	الهدف من تعلم صياغة حل المسائل هو القدرة على التفكير لحل المشكلات
	

	4
	الخوارزم مجموعة من الاوامر المكتوبه بصوره بصوره واضحه ومترابطه
	

	5
	مخططات الانسياب هي تمثيل بياني أو رسمي للخطوات الخوارزمية
	

	6
	نقسم لغات البرمجة إلى لغات منخفضه ولغات عالية
	

	7
	الثوابت تمثل البيانات التي يتعامل معها البرنامج , وهي قيم ثابتة يمكن تغييرها عند تنفيذ البرنامج
	

	8
	المتغير هو اسم يدل على موقع مخزن داخل ذاكرة الحاسب يتم فيه تخزين قيمة هذا المتغير
	

	9
	تنفذ عمليات الضرب والقسمة قبل عمليات الجمع والطرح
	

	10
	أداة مربع النص TextBox تستخدم لإدخال البيانات
	



  السؤال الثالث:
    اكملي الفراغات بما يناسب:
     1-  من طرق الحصول على البرامج ......................................................................................
    2- من اهم الاوامر في البرمجه ..............................................و ............................................
    3- من امثله لغة البرمجه بالكائنات ........................................................................................
    4- فائدة مخططات الانسياب ...............................و ...............................................................
    5- من شروط تسمية المتغير ...........................................و..................................................
    6- نتيجة تنفيذ العمليه التاليه على جهاز الحاسب m=2*6/3 هي .................................................
    7- حولي المعادله الجبريه التاليه الى برمجيه  X=5y-4÷1  ......................................................
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