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	التمهيد للدرس
	ما أفضل لعبة في جهاز ...(نترك الحرية للمعلمة) ، بعد ذلك تترك المعلمة الحرية للطالبات للنقاش .
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	أسئلة شفهية / ختم الدرس

	1. أن تعرف الطالبة مفهوم العاب الحاسب .
2. أن تميز الطالبة بين أنواع العاب الحاسب .
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خارطة المفاهيم
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	1. ما مفهوم العاب الحاسب ؟
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3. ما الآثار الإيجابية السلبية عند استخدام الألعاب ؟

	3. أن تستنتج الطالبة الاثار الإيجابية والسلبية المترتبة على استخدام الألعاب .
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	ما استجد خلال الدرس

	مهارة الأصالة ( التفكير الإبداعي ) : إدراك مكملات وإنتاج حلول حول الإيجابيات والسلبيات للألعاب .
	قدرة الطالبة على تنفيذ الاستراتيجية وحل خارطة المفاهيم 
	في عام 2016 تجاوزت تجارة الألعاب الإلكترونية 91 مليار دولار
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	غرس قيمة : الاهتمام بالوقت وعدم الانغماس في اللعب لوقت طويل .
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