
 

سادس ابتدائي/….. الصف:  ……………………………………………………… اسم الطالب: 

امسح او 
اضغط  
للانتقال 
لشرح 

للتطبيقات 
العملية

امسح او 
اضغط  
للانتقال 
للكتاب 
الالكتروني

معلم المادة: 

مجمع ابن خلدون التعليمي 
الصف السادس الابتدائي 

الفصل الدراسي الاول ١٤٤٥هـ

ملف انجاز 
مادة المهارات الرقمية

https://mkhboys-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/t477688_mkhb_moe_gov_sa/ERnVDC7Hp3JFo5xiurLNcG4B-UrvO8Vzy9Ok-F93guFCbg?e=bnqkgQ
https://mkhboys-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/t477688_mkhb_moe_gov_sa/EUKDAoLovGVHm-FN20KIxDYBo6UiV80Sv-q6uRruXlQrrQ?e=VCv0cJ
https://t.me/addlist/NzeSzwwOius5MTA0


 


الوحدة الاولى: التصميم ثلاثي الابعاد
الدرس الاول: مقدمة الى النمذجة ثلاثية الابعاد ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

اكمل الفراغات التالية: -
١-  …………………………………..  هي انشاء تمثيل ثنائي الابعاد لشكل او مشهد.(الطول والعرض) 

٢- ………………………………………….. هي تقنية رائعة تتيح لك انشاء وتصميم اشكال افتراضية 
ثلاثية الابعاد.(الطول والعرض والارتفاع) 

٣- من تطبيقات النمذجة ثلاثية الابعاد التصاميم المعمارية للمباني و تصميم المنتجات و ……………………..

د الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي: خطأصحيحةحدِّ

1. يستخدم برنامج تينكر᛿اد للتصميم ثنائي الأبعاد.

2.  يساعدك الحدُّ البرتقالي الذي يظهر حول شكل ما عند الضغط عليه على معاينة مكان إضافة 
الشكل عند الضغط على مساحة العمل.

3. تُستخدم أداة المرآة في تينكر᛿اد لإنشاء صورة معكوسة للشكل.

4. يسمح تجميع الأشكال في تينكر᛿اد بمعالجتها كوحدة واحدة.

5.  أداة احتواء الكل )Fit all in view( في تينكر᛿اد تضبط عرض مساحة العمل تلقائيًا لتظهر جميع 
الأشكال داخل منطقة العرض.

6. تُعرَف زاوية الشكل ثلاثي الأبعاد برأس الشكل.

7.  تسمح لك أداة النسخ والمضاعفة )Duplicate and Repeat( في تينكر᛿اد بإنشاء نُسَخ متعددة 
من الشكل بسرعة.

ي الأبعاد
ي الأبعاد والتصميم ثلا�ث

ات التصميم ثنا�ئ ن م�ي

تدريب 1

 لنطبق معًا

32

د ما إذا ᛿انت هذه الأشكال ثنائية أم ثلاثية الأبعاد بوضع علامة  في المكان المناسب. حدِّ

تدريب 2

تحديد الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد

ثلاثية الأبعاد ثنائية الأبعاد الأشكال

33

د ما إذا ᛿انت هذه الأشكال ثنائية أم ثلاثية الأبعاد بوضع علامة  في المكان المناسب. حدِّ

تدريب 2

تحديد الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد

ثلاثية الأبعاد ثنائية الأبعاد الأشكال

33

د ما إذا ᛿انت هذه الأشكال ثنائية أم ثلاثية الأبعاد بوضع علامة  في المكان المناسب. حدِّ

تدريب 2

تحديد الأشكال ثنائية وثلاثية الأبعاد

ثلاثية الأبعاد ثنائية الأبعاد الأشكال

33



 


الوحدة الاولى: التصميم ثلاثي الابعاد
الدرس الثاني: معالجة الاشكال ثلاثية الابعاد ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

أدوات ومفاهيم تينكر᛿اد للنمذجة ثلاثية الأبعاد

تدريب 1

خطأصحيحةحدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1. تسمح لك أداة فيوكيوب في تينكر᛿اد بتغيير طريقة عرض الكاميرا لتصميمك.

2. تستخدم أداة المحاذاة في تينكر᛿اد لترتيب شكلين أو أكثر.

3. تُستخدم أداة التحريك في تينكر᛿اد لتكبير وتصغير تصميمك.

4. الأشكال الصلبة هي أشكال ذات سطح صلب وتشغل مساحة محددة.

5.  تنشئ الأشكال المفرغة فراغًا يسمح للأجسام الصلبة بالدخول فيها.

6. يُحدد الخيار صلب )Solid( ما إذا ᛿ان الصندوق صلبًا أم مُفرغًا.

تدريب 2

ي الأبعاد
إنشاء شكل ثلا�ث

مشـــروع المربـــــع الجديـــد مـــن المشـــروعات التـــي ســـتُنفذ فـــي مدينـــة 
الريـــاض تحـــت إطـــار رؤيـــة المملكـــة العربيـــة الســـعودية 2030، 
رمـــزًا حضاريًـــا  ليجســـد  المكعـــب  أيقونـــة  المشـــروع  ويتضمـــن 

لمدينـــة الريـــاض.
بناءً على الصورة، نفذ الآتي:

< استخدم الصندوق )Box( لإنشاء المكعّب.
ر اللون ليناسب لون المكعّب في الصورة. < غيِّ

.https://newmurabba.com :يمكنك معرفة المزيد من المعلومات عن مشروع المربــع بالدخول على الرابط

لنطبق معًا 

53

الوصف نوع الشكل

يُحدد الخيار صلب )Solid( ما إذا ᛿ان الصندوق صلبًا 
أم مُفرغًا. إذا تم ضبطه على صلب، فسيكون الصندوق 
عبارة عن شكل ثلاثي الأبعاد مُصمت تمامًا، أما إذا تم 
ضبطه على مُفرغ )Hole(، فسينشئ الصندوق ثقبًا في 

أي جسم صلب يتم دمجه معه.

يعمل خيار الشكل المُفرغ مع الخيار السابق. إذا تم ضبط 
الصندوق على مُفرغ، فسيعمل كشكل تم اقتصاص جزء 

منه، مما يُنشئ فجوة في أي جسم صلب يتقاطع معه.

الأشكال الصلبة والمُفرغة
تُستخدم الأشكال الصلبة والمُفرغة في برامج النمذجة ثلاثية الأبعاد لإنشاء أشكال وتصميمات ثلاثية الأبعاد. الجسم الصلب 

هو شكل ذو سطح صلب ويشغل مساحة محددة، وهو يشبه الصخرة الصلبة التي يمكنك حملها في يدك.
ا، الجسم المُفرغ فهو جسم يتم إزاحته من جسم صلب لإنشاء فراغ أو فتحة بداخله، ويشبه النظر إلى هذا الجسم النظر  أمَّ
قب في الأرضية. غالبًا ما تُستخدم الأشكال المُفرغة لإنشاء تجاويف أو فراغات داخل جسم صلب أو لإنشاء شكل 

ُ
إلى ث

ف. مُجوَّ

ألقِ نظرة على مثال كيفية إنشاء صندوق باستخدام أشكال صلبة ومجوفة.

تجويف.شكل صلب.
نتيجة دمج الأجسام 

الصلبة والمُفرغة. شكل مُفرغ.

41



 


الوحدة الثانية: جداول البيانات
الدرس الاول: تنفيذ العمليات الحسابية ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

الدرس الأول: تنفيذ العمليات الحسابية 

أولوية تنفيذ العمليات الحسابية 
يتم ترتيب الأولوية لتنفيذ العمليات الحسابية على الحاسب من خلال قواعد أولوية التشغيل من اليسار إلى اليمين وفق الترتيب 

الآتي:
1. تنفيذ العمليات بين الأقواس.

2. تنفيذ عمليات الأسس.
3. تنفيذ عمليات الضرب والقسمة بالترتيب من اليسار إلى اليمين.

4. تنفيذ عمليات الجمع والطرح بالترتيب من اليسار إلى اليمين.

في برنامج مايكروسوفت إكسل يمكنك تخزين وعرض ومعالجة البيانات بشكلٍ منظم على شكل صفوف وأعمدة، ᛿ما يمكن 
تغيير تنسيق الخلايا داخل الجدول ليتلاءم مع التنسيقات المختلفة للقيم الرقمية. ᛿ما يمكنك تنفيذ عمليات حسابية على 
محتويات الخلايا من خلال استخدام شريط الصيغة. لقد جعلت هذه الميزات وغيرها من برنامج مايكروسوفت إكسل 

)Microsoft Excel( واحدًا من أكثر الأدوات شيوعًا على أجهزة الحاسب.

العمليات الحسابية ورموزها في مايكروسوفت إكسل هي:
+ للجمع
- للطرح

* للضرب
/ للقسمة

^ لرفع الرقم إلى الأس

تُنفذ العمليات الحسابية في الحاسب 
من اليسار إلى اليمين.

61

اكمل الفراغات التالية: -
١- العمليات الحسابية ورموزها. في الاكسل كالتالي: 

الجمع (…….) الضرب(…….) القسمة(……..) لرفع الرقم الى الاس(……….) الطرح(……..) 
٢- اولوية تنفيذ العمليات الحسابية على الحاسب من اليسار الى اليمين وفق التالي: 

أ- ………………………………. 
ب- ……………………………… 
ج- ……………………………… 

د- تنفيذ عمليات الجمع والطرح بالترتيب من اليسار الى اليمين. 
تدريب ٣4- حتى يفهم الاكسل انه يتعامل مع دالة او صيغة او معادلة رياضية لابد من البدء بوضع علامة ……..

أولويات العمليات الحسابية

..................................................... =B2*C2^2

..................................................... =B2+)1-K9(

..................................................... =B2+C3*A5

..................................................... =)B2+B2(*B2

..................................................... =K3-B2+C6

..................................................... =H4/B5-7

..................................................... =A2*C3+B4^4

.....................................................
=M6/)D5+R5(

..................................................... =)A1*V9(/D1

.....................................................
=A1*)V9/D1(

..................................................... =A1^6+)3*A2-B2(

..................................................... =E9*)A1+B1(

..................................................... =A1-A2-A3

.....................................................
=)B5/C8(-E3

..................................................... =A3+)A1-A2(

..................................................... =B3*C5/C5^2

..................................................... =C6-A1*S3

..................................................... =K9/A2*B3+K1

..................................................... =)P4+A5(*)P4-A5(

..................................................... =D9-C9^2

..................................................... =)C9*T62(^2

بين  من   
ً

أولًا ستنفذ  التي  العملية  اكتب 
العمليات الآتية: الجمع، والطرح، والضرب، 

والقسمة، والأس.
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الوحدة الثانية: جداول البيانات
الدرس الثاني: المخططات البيانية ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

صل كل مخطط بياني بالتعريف المناسب له:  -

١-  المخطط الدائري هو مخطط يمثل البيانات 
كشرائح من دائرة. 

٢- المخطط الخطي هو تمثيل تخطيطي للبيانات التي 
تعرض المعلومات كسلسلة من نقاط البيانات المتصلة 

بواسطة مقاطع الخط المستقيم. 

٣- المخطط الدائري المجوف هو مخطط دائري به. 
فجوة في الوسط ويستخدم لتمثيل البيانات في شكل 

نسب مئوية. 

٤- المخطط العمودي هو تمثيل للبيانات يستخدم 
اشرطة عمودية لاظهار المقارنات بين الفئات.

أنواع المخططات البيانية 
هناك أنواع مختلفة من المخططات، ᛿ل منها مصمم لعرض البيانات بطريقة معينة. تتضمن بعض أنواع المخططات الشائعة 
المخططات العمودية، والمخططات الشريطية، والمخططات الخطية، والمخططات الدائرية، والمخططات الدائرية المجوفة 
وما إلى ذلك. يعتمد اختيار المخطط المراد استخدامه على نوع البيانات المقدمة والرسالة التي يجب نقلها. من خلال اختيار 
نوع المخطط التخطيطي المناسب، من الممكن توصيل البيانات المعقدة بوضوح ودقة، مما يسهل على الجمهور تفسيرها 

وفهمها. فيما يلي بعض المخططات الرئيسة التي يمكنك إنشاؤها باستخدام بياناتك في مايكروسوفت إكسل:

المخطط العمودي 
المخطط العمودي هو تمثيل تخطيطي للبيانات يستخدم أشرطة عمودية لإظهار المقارنات بين الفئات.

يتوافق ارتفاع ᛿ل شريط مع قيمة البيانات التي يمثلها.

ي على جمهورك 
يعتمد نوع المخطط المراد استخدامه عند إنشاء المخطط البيا�ن

ي تقديم البيانات بها.
ي ترغب �ن والطريقة ال�ت

معلومة

الدرس الثاني: المخططات البيانية

المخططات البيانية
المخططات البيانية هي تمثيلات رسومية للبيانات تساعد على تحليل المعلومات المعقدة وتسهيل فهمها.

79

المخطط الدائري 
المخطط الدائري هو مخطط يمثل البيانات كشرائح من دائرة، حيث تتناسب ᛿ل شريحة مع الكمية التي تمثلها، ᛿ما يتم 

استخدام المخطط الدائري بشكل شائع لإظهار النسب المئوية أو النسب النسبية للفئات المختلفة في مجموعة البيانات.

المخطط الخطيي 
المخطط الخطي هو تمثيل تخطيطي للبيانات التي تعرض المعلومات كسلسلة من نقاط البيانات المتصلة بواسطة مقاطع 

الخط المستقيم، وتستخدم بشكل شائع لإظهار الاتجاهات بمرور الوقت. إنها أداة بسيطة وفعالة لتصور البيانات المستمرة.
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المخطط الدائري 
المخطط الدائري هو مخطط يمثل البيانات كشرائح من دائرة، حيث تتناسب ᛿ل شريحة مع الكمية التي تمثلها، ᛿ما يتم 

استخدام المخطط الدائري بشكل شائع لإظهار النسب المئوية أو النسب النسبية للفئات المختلفة في مجموعة البيانات.

المخطط الخطيي 
المخطط الخطي هو تمثيل تخطيطي للبيانات التي تعرض المعلومات كسلسلة من نقاط البيانات المتصلة بواسطة مقاطع 

الخط المستقيم، وتستخدم بشكل شائع لإظهار الاتجاهات بمرور الوقت. إنها أداة بسيطة وفعالة لتصور البيانات المستمرة.
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المخطط الدائري المجوف 
المخطط الدائري المجوف هو مخطط دائري به فجوة في الوسط، ويستخدم لتمثيل البيانات في شكل نسب مئوية. الحلقة 
الخارجية مقسمة إلى شرائح تتوافق مع الفئات المختلفة لنقاط البيانات التي يتم تمثيلها. من الأفضل استخدام هذا المخطط 
عندما تكون البيانات عبارة عن مجموعة ᛿املة من أجزاء متعددة، خاصة عند التقديم إلى مجموعات كبيرة ومتنوعة. في تقارير 
المبيعات، يمكن استخدام المخطط الدائري المجوف لدراسة عدد الفرص المفتوحة، أو المفقودة، أو المكتسبة، والإيرادات 
المحققة. يساعد هذا صانعي القرار على معرفة ما إذا ᛿ان العملاء الفائزون يساهمون بدرجة ᛿افية في النتيجة النهائية، وما إذا 

᛿انت الخسارة المفقودة مكلفة للغاية.

أمثلة على المخططات 
الدائرية المجوفة.
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أنواع المخططات البيانية 
هناك أنواع مختلفة من المخططات، ᛿ل منها مصمم لعرض البيانات بطريقة معينة. تتضمن بعض أنواع المخططات الشائعة 
المخططات العمودية، والمخططات الشريطية، والمخططات الخطية، والمخططات الدائرية، والمخططات الدائرية المجوفة 
وما إلى ذلك. يعتمد اختيار المخطط المراد استخدامه على نوع البيانات المقدمة والرسالة التي يجب نقلها. من خلال اختيار 
نوع المخطط التخطيطي المناسب، من الممكن توصيل البيانات المعقدة بوضوح ودقة، مما يسهل على الجمهور تفسيرها 

وفهمها. فيما يلي بعض المخططات الرئيسة التي يمكنك إنشاؤها باستخدام بياناتك في مايكروسوفت إكسل:

المخطط العمودي 
المخطط العمودي هو تمثيل تخطيطي للبيانات يستخدم أشرطة عمودية لإظهار المقارنات بين الفئات.

يتوافق ارتفاع ᛿ل شريط مع قيمة البيانات التي يمثلها.

ي على جمهورك 
يعتمد نوع المخطط المراد استخدامه عند إنشاء المخطط البيا�ن

ي تقديم البيانات بها.
ي ترغب �ن والطريقة ال�ت

معلومة

الدرس الثاني: المخططات البيانية

المخططات البيانية
المخططات البيانية هي تمثيلات رسومية للبيانات تساعد على تحليل المعلومات المعقدة وتسهيل فهمها.
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أنواع المخططات البيانية 
هناك أنواع مختلفة من المخططات، ᛿ل منها مصمم لعرض البيانات بطريقة معينة. تتضمن بعض أنواع المخططات الشائعة 
المخططات العمودية، والمخططات الشريطية، والمخططات الخطية، والمخططات الدائرية، والمخططات الدائرية المجوفة 
وما إلى ذلك. يعتمد اختيار المخطط المراد استخدامه على نوع البيانات المقدمة والرسالة التي يجب نقلها. من خلال اختيار 
نوع المخطط التخطيطي المناسب، من الممكن توصيل البيانات المعقدة بوضوح ودقة، مما يسهل على الجمهور تفسيرها 

وفهمها. فيما يلي بعض المخططات الرئيسة التي يمكنك إنشاؤها باستخدام بياناتك في مايكروسوفت إكسل:

المخطط العمودي 
المخطط العمودي هو تمثيل تخطيطي للبيانات يستخدم أشرطة عمودية لإظهار المقارنات بين الفئات.

يتوافق ارتفاع ᛿ل شريط مع قيمة البيانات التي يمثلها.

ي على جمهورك 
يعتمد نوع المخطط المراد استخدامه عند إنشاء المخطط البيا�ن

ي تقديم البيانات بها.
ي ترغب �ن والطريقة ال�ت

معلومة

الدرس الثاني: المخططات البيانية

المخططات البيانية
المخططات البيانية هي تمثيلات رسومية للبيانات تساعد على تحليل المعلومات المعقدة وتسهيل فهمها.
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الوحدة الثالثة: البرمجة باستخدام سكراتش
الدرس الاول: التكرار في سكراتش ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

اكمل الفراغات التالية: -
١- يوجد ثلاثة انواع من الحلقات هي: 
أ- ………………………………. 
ب- …………………………….. 

ج-……………………………….. 
٢- لبنة ……………………………………. هي احدى لبنات التحكم تسمح لك بتكرار مجموعة من 

الاجراءات حتى يتم استيفاء شرط معين.
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ي سكراتش
الدرس الأول: التكرار �ن

᛿ما تعلمت سابقًا، يمكنك جعل الحاسب ينفذ اللبنة عدة مرات، باستخدام ثلاثة أنواع من الحلقات: كرّر)repeat(، وكرّر 
ر حتى )repeat until( يسمح لك بتكرار نفس الأوامر مرارًا وتكرارًا. في هذا الدرس،  باستمرار )repeat forever(، وكرِّ

ر حتى ) (. ستستخدم لبنة كرِّ

ر حتى عندما  يتم استخدام لبنة كرِّ
لا تعرف عدد التكرارات، ويتوقف 
بداخلها  الموجودة  اللبنات  تكرار 

حين يصبح الشرط صحيحًا.

لبنة كرّر حتى )repeat until( هي إحدى لبنات التحكم )control( تسمح لك بتكرار مجموعة من الإجراءات حتى يتم 
استيفاء شرط معين. بعد سحب اللبنة إلى منطقة البرمجة النصية، تحتاج إلى تحديد الشرط الذي سيوقف الحلقة. ستستمر 

الحلقة في تكرار مجموعة الإجراءات داخل اللبنة حتى يتحقق الشرط.

كرّر حتى

يجب وضع اللبنات التي تريد 
ر حتى. تكرارها داخل لبنة كرِّ
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لتحريك الدجاجة، ستستخدم لبنة كرّر حتى ولبنة ملامس لـــــ ) ( )) ( touching( مع اختيار الكائن Bowl كشرط.

ستتحرك الدجاجة داخل المتاهة 
باستخدام مفاتيح الأسهم.

90-90

180

0

تجنـــب  جـــة  جا لد ا علـــى  يجـــب 
الحائـــط  تلامـــس  فعندمـــا  الحوائـــط، 
للخلـــف.  خطـــوات   5 تتحـــرك  فإنهـــا 
ولجعـــل الدجاجـــة تنفـــذ هـــذا، عليـــك 
)  ( اللـــون  ملامـــس  لبنـــة   اســـتخدام 

 .)touching color ) ((

أداة انتقاء اللون         )Color Picker( هيي أداة تُستخدم 
لتحديد لون على أي صورة مفتوحة على شاشتك.

معلومة

3. كتابة المقطع البرمجي للعبة



 

اكمل الفراغات التالية: -
١- تستخدم ……………………….. في. البرمجة لاجراء الحسابات فالمعامل هو رمز يمثل اجراء محدد. 

٢- يشير اسم ………………………… الى مكان محدد في ذاكرة الحاسب ويستخدم لتخزين البيانات اثناء 
تنفيذ البرنامج.


الوحدة الثالثة: البرمجة باستخدام سكراتش
الدرس الاول: برمجة العمليات الحسابية ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن
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/  القسمة  *  الضرب  -  الطرح  + الجمع 

تُستخدم الرموز الآتية في البرمجة لتمثيل العمليات الحسابية:

 لإجراء عملية الجمع: 
 1  .)Events( من فئة لبنات الأحداث )when flag clicked( أضف لبنة عند نقر العلم الأخضر >

2  .)Looks( من فئة لبنات الهيئة )say ) ( for 2 seconds( ثانية )أضف لبنة قل ) (  لمدة )2  >
3  .)say( وضعها داخل لبنة قل )addition( اسحب وأفلت لبنة الجمع  >

4 < اكتب الأرقام التي تريد جمعها. 

1

3

4

2

الرياضيات البرمجة

2 + 4 2 + 4

2 - 4 2 - 4

 x 2 4 2 * 4

2 ÷ 4 2 / 4

المُعامَلات في البرمجة

تُكتب العمليات الحسابية في البرمجة بطريقة مختلفة عن كتابتها الرياضيات.
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/  القسمة  *  الضرب  -  الطرح  + الجمع 

تُستخدم الرموز الآتية في البرمجة لتمثيل العمليات الحسابية:

 لإجراء عملية الجمع: 
 1  .)Events( من فئة لبنات الأحداث )when flag clicked( أضف لبنة عند نقر العلم الأخضر >

2  .)Looks( من فئة لبنات الهيئة )say ) ( for 2 seconds( ثانية )أضف لبنة قل ) (  لمدة )2  >
3  .)say( وضعها داخل لبنة قل )addition( اسحب وأفلت لبنة الجمع  >

4 < اكتب الأرقام التي تريد جمعها. 

1

3

4

2

الرياضيات البرمجة

2 + 4 2 + 4

2 - 4 2 - 4

 x 2 4 2 * 4

2 ÷ 4 2 / 4

المُعامَلات في البرمجة

تُكتب العمليات الحسابية في البرمجة بطريقة مختلفة عن كتابتها الرياضيات.
………………………………………
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يشير اسم المتغير إلى مكان محدد في ذاكرة الحاسب، ويستخدم لتخزين البيانات أثناء تنفيذ البرنامج.

᛿ل متغ�ي له اسم فريد وقيمة.

القيمةالاسم

يمكنك العثور على جميع 
اللبنات الخاصة بالمتغيرات 

في فئة لبنات المتغيرات 
.)Variables(

يحتوي سكراتش على متغير 
ا، يسمى متغيري 

ً
مُعد سابق

)My Variable( وهو جاهز 
للاستخدام.

ي سكراتش.
ات �ن المتغ�ي

المتغيرات في سكراتش 
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 اسم المتغير
᛿ل متغير له اسم وقيمة، فعندما تنشئ متغيرًا، فإنك تحدد اسمه، ويجب أن يكون اسم ᛿ل متغير فريدًا. يمكن أن يحتوي 
الاسم على أي مزيــــج من الأحرف الكبيرة والصغيرة، ويمكنك استخدام أكثر من ᛿لمة واحدة مع وجود مسافات بينهما، 

ويفضل أن يمثل الاسم الذي تعطيه للمتغير محتواه وذلك لفهم ما يمثله داخل البرنامج.

من المهم ملاحظة أن المتغيرات في سكراتش تنتمي إلى الكائن الذي تم إنشاؤها فيه، مما يعني أن ᛿ل ᛿ائن يمكن أن يكون له 
مجموعة المتغيرات الخاصة به. بالإضافة إلى ذلك، يمكن للمتغيرات في سكراتش تخزين أي نوع من البيانات، مثل الأرقام 

أو سلاسل نصية )Strings( ويمكن تغييرها ومعالجتها في جميع أنحاء البرنامج.

يجب تعيين اسم المتغير عند إنشائه.

يجب أن يكون اسم المتغير فريدًا.

يمكن أن تحتوي أسماء المتغيرات في سكراتش على 
.)underscore( أحرف وأرقام وشرطة سفلية

يجب أن يكون اسم المتغير سهل التذكر وله معنى 
يمثل محتواه.

وط  �ش
تسمية 

المتغ�ي

ات أمثلة علي المتغ�ي

المتغيرات الرقمية )أرقام( المتغيرات النصية )سلاسل نصية(

يسمح سكراتش باستخدام أسماء المتغيرات باللغتين العربية 
والإنجليزية. ومع ذلك، من المهم ملاحظة أن سكراتش 
هي في الأساس لغة برمجة قائمة على اللغة الإنجليزية، 

لذلك يوصى باستخدام أسماء المتغيرات باللغة الإنجليزية 
لتحسين التوافق مع مشاريــــع وموارد سكراتش الأخرى.
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تدريب 4

ات المُعاملات والمتغ�ي

تدريب 3
ات المتغ�ي

خطوات الخوارزمية:
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................
............................................................

ات ثم اكتب أمام ᛿ل متغ�ي اسمه. ي أسماء لهذه المتغ�ي
فكر �ن

أنشئ خوارزمية ومقطعًا برمجيًا لحساب 
عمرك.

سعر زجاجة الحليب.

إجمالي قيمة الفاتورة.

درجة الطالب في المادة.

تكلفة صنع لوحة جدارية.

عدد أفراد الأسرة.

سعر

سيطلب المقطع البرمجي سنة ميلادك. 	
سيطلب السنة الحالية. 	
سيجري العملية الحسابية. 	
يقول الكائن النتيجة. 	

………

………
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تدريب 2

تدريب 1

مُعاملات المقارنة

x = 3, y = 4 
x = 5, y = 4 
x = 6, y = 5 

8 - 6 = 
3 * 7 = 
8 / 2 =
9 / 3 =
5 + 4 + 4 =
2 * 9 - 3 =
8 / 4 + 7 =

نفذ العمليات الحسابية في سكراتش 
باستخدام المُعاملات الحسابية.

اكتشف القيم الصحيحة للمتغيرات 
في نهاية المقطع البرمجي.

المُعاملات الحسابية

 لنطبق معًا



 


الوحدة الثالثة: البرمجة باستخدام سكراتش
الدرس الثالث: اتخاذ القرارات ١

اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

معلم المادة:                            أ. عثمان الغامدي 

التقييم الذاتي للطالب: (اختر اجابة واحدة، ثم اعرض الورقة للاستاذ)
لدي اسئلة جيد جيد جداً متقن

اكمل الفراغات التالية: -
١- عندما يكون عليك اتخاذ قرار يمكنك استخدام لبنة ………………………………….. 

٢- في لبنة اذا () والا سيتم تنفيذ اللبنات الموجودة تحت اذا في حالة ان الشرط ………………… وفي حالة ان 
الشرط ………………… سيتم تنفيذ اللبنات الموجودة اسفل الا. 

٣- يمكن العثور على لبنة اذا() والا في فئة لبنات ……………………..
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ألقِ نظرة على المثال الآتي. إذا ᛿انت 
فعليه   ،50 من  أقل  الطالب  نتيجة 
المحاولة وكتابة النتيجة مرة أخرى، 

وفي الحالة الأخرى يجتاز الاختبار.

استخدام لبنة إذا ) (.

استخدام لبنة إذا ) ( وإلا.

الدرس الثالث: اتخاذ القرارات
ا تمامًا ᛿ما هو الحال في الحياة الواقعية، حيث تتوفر خيارات مختلفة بناء  في برمجة الحاسب، يؤدي صنع القرار دورًا مهمًّ
على ظروف مختلفة. على سبيل المثال، إذا ᛿ان الجو باردًا في الخارج، فستختار ارتداء معطف، وإذا ᛿ان الجو دافئًا، فقد 
تختار خلعه.  في سكراتش، يرتبط تحديد خيار واتخاذ قرار ارتباطًا وثيقًا، حيث إن تحديد خيار غالبًا ما يتضمن اتخاذ قرار 
بناء على شروط معينة.توجد العديد من الحالات التي يجب فيها الاختيار بين خيارين أو أكثر حسب الشرط. تستخدم عملية 

اتخاذ القرار في البرمجة لترتيب تنفيذ الأوامر.

لبنة إذا ) ( وإلا 
، يمكنك استخدام لبنة

ً
 عندما يكون عليك اتخاذ قرار وترغب في تحديد ما يحدث عندما يكون الشرط صحيحًا أو خطأ

 إذا ) ( وإلا )If ) ( then , else(. في هذه اللبنة إذا ᛿ان الشرط صحيحًا، فيتم تنفيذ اللبنات الموجودة تحت إذا )If(، وإذا ᛿ان 
.)else( فيتم تنفيذ اللبنات الموجودة أسفل إلا ،

ً
الشرط خطأ

.)Control( وإلا في فئة لبنات التحكم ) ( يمكنك العثور على لبنة إذا

اللبنات التي يتم تنفيذها 
إذا ᛿ان الشرط صحيحًا.

اللبنات التي يتم تنفيذها 
.
ً
إذا ᛿ان الشرط خطأ

 هذان البرنامجان لهما نفس النتيجة.
 هل يمكنك تمييز الاختلاف بينهما؟

أي برنامج تفضله؟

ب هذا المقطع البرمجي باستخدام برنامج سكراتش  جرِّ
والذي يعرض الرقم الأكبر من رقمين يدخلهما المُستخدِم.
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تدريب 1

ي كتابة مقطع برم�ب

ل البرنامج باستخدام لبنة إذا ) (. ثم عدِّ

x = 
y = 

نتيجة البرنامج هي:

 لنطبق معًا



 

اختبر نفسك ١
اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

اخت�ب نفسك

126

السؤال الأول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1.  تتضمن النمذجة ثنائية الأبعاد إنشاء صور مسطحة باستخدام الخطوط والمنحنيات 
والأشكال.

.Z و Y و X ي الأبعاد هيي المحاور
2. المحاور الثلاثة للفضاء ثلا�ث

والعرض  الطول  ثلاثة محاور هيي  الأبعاد على  ي 
إحداثيات ثلا�ث نظام  ي 

�ن المكعب  3.  يُمثل 
والارتفاع.

4. تينكر᛿اد هو برنامج نمذجة ثنائية الأبعاد.

ي أو تسجيل الدخول 
و�ن ي برنامج تينكر᛿اد باستخدام بريدك الإلك�ت

5.  يمكنك إنشاء حساب �ن
باستخدام حساب جوجل الخاص بك.

ي الأبعاد.
ي برنامج تينكر᛿اد إنشاء صورة معكوسة للشكل ثلا�ث

6.  تتيح لك أداة المرآة �ن

ي لها سطح صلب وتشغل مساحة محددة. 7.  الأشكال الصلبة هيي الأشكال ال�ت

8. تسمح لك أداة فكّ التجميع فصل مجموعة من الأشكال إلى أشكال مستقلة.

ي تصميمك.
9. تتيح لك أداة اللصق إضافة شكل منسوخ �ن

ي برنامج تينكر᛿اد.
10. عليك القيام بمحاذاة الأشكال يدويًا �ن

ي الأبعاد.
ي برنامج تينكر᛿اد تغي�ي لون الشكل ثلا�ث

11.  تتيح لك أداة فيوكيوب �ن

اخت�ب نفسك
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ي
السؤال الثا�ن

اخ�ت الإجابة الصحيحة.

اضية ثلاثية الأبعاد. إنشاء أشكال اف�ت

1. ما استخدام النمذجة ثنائية الأبعاد؟
إنشاء صور مسطحة.

ي والهندسة المعمارية.
تصميم المبا�ن

إنشاء الأشكال من الحياة اليومية.

أداة المرآة.

ن  شكل�ي بتجميع  لك  تسمح  ي  ال�ت الأداة  2.  ما 
ي 

�ن واحد  معهم كشكل  للتعامل  معًا  أك�ث  أو 
برنامج تينكر᛿اد؟

أداة المحاذاة.

أداة التجميع.

أداة الحذف.

ي الأبعاد.
إنشاء شكل صلب ثلا�ث

3.  ما الهدف من استخدام خيار الشكل المفرغ 
ي برنامج تينكر᛿اد؟

�ن

ي أي جسم صلب.
إنشاء فراغ �ن

ي مساحة العمل.
تحريك الأشكال �ن

ي الأبعاد.
تغي�ي لون الشكل ثلا�ث



 

اختبر نفسك ١
اسم الطالب: ……………………………………………………..                                    الفصل: ٦/ ………… 

اخت�ب نفسك

128

السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

العمليات  وإجراء  الخلايا  ي 
�ن البيانات  بتخزين  ن  للمستخدم�ي إكسل  مايكروسوفت  1.  يسمح 

يط الصيغة. الحسابية باستخدام �ش

المختلفة  التنسيقات  الخلايا لاستيعاب  تنسيق  تغي�ي  يمكن  لا  إكسل،  مايكروسوفت  ي 
2.  �ن

للقيم الرقمية.

ي مايكروسوفت إكسل.
3. يستخدم الرمز "+" لجمع القيم �ن

ي مايكروسوفت إكسل.
4. يستخدم الرمز "*" لطرح القيم �ن

تيب قواعد  ي مايكروسوفت إكسل وفقًا ل�ت
العمليات الحسابية �ن 5.  يتم ترتيب أولوية إجراء 

العمليات.

ب والقسمة قبل عمليات الجمع والطرح. ي ترتيب العمليات، يتم تنفيذ عمليات ال�ن
6.  �ن

ي مايكروسوفت 
ب والقسمة �ن ن الأقواس بعد إجراء عمليات ال�ن العمليات ب�ي 7.  يتم تنفيذ 

إكسل.

ي مايكروسوفت إكسل، فسيتم التعامل مع المعادلة كنص 
ي صيغة �ن

8.  إذا حذفت الرمز "=" �ن
ولن يتم إجراء الحسابات. 

ي مايكروسوفت إكسل.
9.  تستخدم الأقواس لتغي�ي ترتيب العمليات الحسابية �ن

 بتنفيذ عملية الجمع.
ً

ي الصيغة 5+)3*2(=، سيقوم مايكروسوفت إكسل أولًا
10. �ن

ي مايكروسوفت إكسل.
11. نتيجة الصيغة 3*)2+5(= هيي 21 عند حسابها �ن

ة التعبئة التلقائية المعادلة فحسب، بل تنسخ أيضًا  ن ي مايكروسوفت إكسل، لا تنسخ م�ي
12.  �ن

تنسيق الخلية.
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خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ي مايكروسوفت إكسل، يكون للأسس أو القوى أولوية أعلى من 
ي العمليات الحسابية �ن

1.  �ن
. ً
ب والقسمة والجمع ويجب حسابها أولًا ال�ن

على  الأقواس  تؤثر  ولا  إكسل،  مايكروسوفت  ي 
�ن العمليات  ترتيب  اتباع  المهم  من  2.  ليس 

تيب الذي يتم تنفيذ العمليات الحسابية به. ال�ت

ي صورة كسر من 100.
3. النسبة المئوية هيي طريقة للتعب�ي عن رقم �ن

4. غالبًا ما يستخدم الرمز "٪" للإشارة إلى النسبة المئوية.

ي 
ات �ن 5.  تُستخدم النسب المئوية بشكل شائع لتمثيل أجزاء من الكل أو للتعب�ي عن التغي�ي

القيم بمرور الوقت.

على الضغط  إلى  تحتاج  إكسل،  مايكروسوفت  ي 
�ن  )٪( المئوية  النسبة  رمز   6.  لكتابة 

 .  Shift   +  7  

ن على الرغم من كتابة  ي إكسل، يجب عليك كتابتها من اليسار إلى اليم�ي
7.  عند كتابة معادلة �ن

ن إلى اليسار. ي من اليم�ي النص العر�ب

ي تحليل المعلومات 
ي تساعد �ن 8.  المخططات البيانية عبارة عن تمثيلات رسومية للبيانات ال�ت

المعقدة وتسهيل فهمها.

ي جعل بياناتك 
ي المخطط الدائري المجوف �ن

9.  يمكن أن تساعد إضافة تسميات البيانات �ن
ي الفهم.

أك�ث وضوحًا وإفادة وسهولة �ن

ليكون  الصفحة  اتجاه  ن  تعي�ي الأفضل  من  فإنه  ي صفحتك 
�ن ا  ً الأعمدة كب�ي 10.  إذا ᛿ان عدد 

عموديًا )الارتفاع أك�ب من العرض(.

تحديد  من  للتأكد  الطباعة  إعدادات  مراجعة  المهم  من  إكسل،  ي 
�ن 11.  عند طباعة مستند 

اتجاه الصفحة الصحيح والهوامش والإعدادات الأخرى لتحقيق النتائج المرجوة.
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خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

ر ح�ت ) ( )) ( repeat until( بتكرار مجموعة من الإجراءات ح�ت يتم  1.  تسمح لك لبنة كرِّ
. ن ط مع�ي استيفاء �ش

ر ح�ت ) ( )) ( repeat until( الكود بداخلها لعدد محدد من المرات. 2. ستكرر لبنة كرِّ

 )repeat until( ر ح�ت ر ح�ت ) ( )) ( repeat until( داخل لبنة كرِّ 3.  يمكن تداخل لبنة كرِّ
أخرى.

الرياضية  بالمُعامِلات  الحسابية  العمليات  لإجراء  المستخدمة  المُعامِلات  4.  تسمي 
.)Mathematical Operators(

ي سكراتش يمكن أن يحتوي على قيمة واحدة.
5. المتغ�ي �ن

ي 
�ن القرار  لاتخاذ  هيكل  لإنشاء   ،)if ) ( then, else( وإلا   )  ( إذا  لبنة  استخدام  6.  يمكن 

سكراتش.

ي سكراتش تستخدم لتخزين ومعالجة البيانات.
ات �ن 7. المتغ�ي

ي سكراتش، لا يمكنك تغي�ي قيمته.
8. بمجرد إنشاء متغ�ي �ن

. ن ن نصيت�ي ي سكراتش يمكن استخدام مُعامل التشغيل "+" لربط سلسلت�ي
9. �ن

ات رقمية. 10. سكراتش يسمح لك فقط بإنشاء متغ�ي

اللبنات  تنفيذ  ط صحيحًا، فسيتم  إذا ᛿ان السرش  )If ) ( then , else( وإلا ) ( إذا  11.  لبنة 
أد�ن  الموجودة  اللبنات  تنفيذ  ط خطأ، فسيتم  السرش )if(، وإذا ᛿ان  إذا  الموجودة أسفل 

.)else( لبنة إلا
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ي بعناية واستنادًا إلى 
نامج الآ�ت اقرأ ال�ب

عُمْر سعد، اكتشف عُمْر خالد.

عُمْر خالد = ---

عُمْر خالد = ---

عُمْر خالد = ---

عُمْر سعد = 5

عُمْر سعد = 16

عُمْر سعد = 10

1

2

3
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