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المــــــــــــــــادة:
حاسب آلي
الصـــــــــف:
الثاني متوسط
موضــــوع الدرس:
الوحدة الرابعة: التطبيقات الرسومية والألعاب
تدريب1: التعرف على برنامج الرسم إنكسكيب      

الوسائل التعليمية:
1 – السبورة	2- الحاسب    3 -الكتاب المدرسي

ملخص الدرس
تمهيد
الواجب المنزلي
1. تشغيل برنامج الرسم.
2. التعرف على أهم أدوات البرنامج.
3. التعرف على الأشكال وخصائصها.
4. الخروج من البرنامج.
سوف نستخدم في هذا التدريب برنامح إنكسكيب لتصميم رسومات تمثل في النهاية لوحة جميلة لأهم الرموز التي تمثل هوية الإنسان المسلم. وفي هذا التدريب سوف نتعرف على البرنامج وأدواته.

1- أكتب خطوات عمل نجمة من 12 ضلع؟
1. 
المحتوى

2. 
تشغيل برنامج إنكسكيب والتعرف على واجهته : 
1. أنقر زر ابدأ  أشر على كافة البرامج  أنقر رمز البرنامج.
2. تتكون واجهة البرنامج من:
1- شريط القوائم.
2- شريط الأوامر.
3- شريط الخصائص : يتغير محتواة بناء على الأداة المختارة من شريط الأدوات.
4- شريط الأدوات.
5- شريط الألوان.
عند فتح البرنامج يفتح تلقائيا ملف جديد، ويمكن إنشاء ملف جديد من قائمة ملف  الأمر جديد.
التعرف على الأدوات في شريط الأدوات:
1. أدوات الأشكال (مربع، مستطيل، ثلاثي الأبعاد، نجوم، دائري، حلزون).
2. أداة التحديد والتحريك.
3. أدوات الرسم.
4. أداة الكتابة.
5. أداة التعبئة.
6. أداة الممحاة.
التعرف على الأشكال وخصائصها:
1. استخدم الأشكال وقم بالتعديل على خصائصها لتري التغير في الشكل الجديد.
الخروج من البرنامج:
1. أنقر قائمة ملف  أنقر الأمر أخرج.

الأهداف السلوكية

التقويم
1. أن يتمكن الطالب من تشغيل برنامج الرسم.
2. أن يميز الطالب بين أدوات البرنامج.
3. أن يتعرف الطالب على الأشكال وخصائصها.
4. أن يتمكن الطالب من الخروج من البرنامج.
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