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ورقة عمل 
موضوع الدرس :أنماط البرامج التعليمية باستخدام الحاسب 
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الاسم : ...........................................                                     الصف : .........................
باستخدام استراتيجية فكر – زاوج – شارك :
س1:ماهي إيجابيات استخدام الألعاب التعليمية للأطفال : 
....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
اعداد معلمة المادة :
مريم بنت محمد القحطاني
ورقة عمل 2
موضوع الدرس :أنماط البرامج التعليمية باستخدام الحاسب 
الاسم : ...........................................                                     الصف : .........................
باستخدام استراتيجية الدقيقة الواحدة : 
س1: صلي عمود أنماط البرامج التعليمية بما يناسبه من عمود المميزات :
	الرقم
	أنماط البرامج التعليمية
	الرقم
	المميزات

	1
	الطريقة التدريسية
	
	تقوم بعملية التصحيح وتقديم المساعدة 

	2
	طريقة التدريب و الممارسة
	
	تستخدم في المواد النظرية 

	3
	طريقة المحاكاة 
	
	تستخدم في تعليم الأطفال حروف الهجاء

	4
	الألعاب التعليمية 
	
	تستخدم في المهارات التي يصعب التدرب عليها


اعداد معلمة المادة :
مريم بنت محمد القحطاني
