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	المادة
	الحاسب وتقنية المعلومات 2

	وزارة التعليم
	
	الصف
	أول ثانوي 

	تعليم ..... – مكتب .....
	
	الفصل
	الدراسي الثاني 

	ثانوية  ..........
	
	الزمن
	ساعتان


اختبار مادة الحاسب الآلي (نظري ) – الصف الأول ثانوي  - الفصل الدراسي الثاني 1436 - 1437 – الدور الاول
 
   أولا : اختر الإجابة الصحيحة للسؤال المعطى  وذلك بتضليل حرف  الإجابة الصحيحة  أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :
	1- سلسلة من الأوامر لتنفيذ مهمة محددة في جهاز الحاسب  :

	( أ ) البرنامج
	( ب )  نظام التشغيل
	( ج ) المستخدم  
	( د)  الآله 

	2- تسمى أوامر الحساب والتحقق من الشرط والتكرار بعمليات  :

	( أ ) الإدخال
	( ب ) الإخراج 
	(ج) المعالجة  
	( د ) الجمع 

	3-  يتم فيها كتابة الأوامر على هيئة اختصارات مفهومة باللغة الانجليزية :

	( أ )   لغة الجافا
	( ب )  لغة الآلة 
	( ج لغة البيسك  
	( د ) لغة التجميع 

	4-  تعد من اللغات التي لا تحتاج إلى مترجم  :

	( أ )  فيجول بيسك  
	( ب )  لغة الآلة
	( ج ) س يبلس بلس 
	( د ) جافا

	5- لغة يتم فيها تحكم المستخدم ونظام التشغيل في مسار البرنامج :

	( أ )  لغة الآلة 
	( ب )  البيسك 
	( ج )  الجافا 
	( د) التجميع   

	6-   تحديد الخطوات المتبعة للوصول إلى الحل لضمان صحة الحل :

	( أ )  كتابة البرنامج 
	( ب ) تنفيذ البرنامج  
	(ج) تنفيذ البرنامج  
	( د ) صياغة حل المسألة  

	7-  النتائج والمعلومات المراد التوصل إليها عند حل المسألة  :

	( أ ) مدخلات البرنامج    
	( ب )  مخرجات البرنامج  
	( ج ) عمليات المعالجة    
	( د )  التنفيذ  

	8 -  مجموعة  من الأوامر المكتوبة بصورة واضحة ومسلسلة منطقيا لحل المسألة :

	( أ )   الخوارزمية  
	( ب ) مخططات الانسياب
	( ج ) تنفيذ البرنامج
	( د ) كتابة البرنامج

	9- الرمز التالي       من رموز مخططات الانسياب يعني  :

	( أ )  بداية / نهاية
	( ب ) عملية   
	( ج ) قرار  
	( د)  إدخال / إخراج  

	10-  تحديد عدد الواجهات والأدوات المستخدمة لكل واجهة يقصد به  :

	( أ ) ضبط الخصائص
	( ب ) تعديل الواجهات   
	(ج) تصميم الواجهات
	( د ) ربط الواجهات

	11- تصنف البيانات إلى   :

	( أ )  نوع واحد 
	( ب ) نوعين 
	( ج ) ثلاثة أنواع
	( د ) أربعة أنواع

	12 – إعطاء اسم لقيمة معينة واستخدامها داخل البرنامج تعريف لـــ  :

	( أ )  الثابت 
	( ب ) المتغير
	( ج ) الحروف 
	( د ) الأرقام 

	13- تعرف المتغيرات باستخدام الأمر :

	( أ ) Const 
	( ب ) Value
	( ج ) Var 
	( د ) Dim  

	14- يصلح أن يكون اسم للمتغير :

	( أ )  AB2
	( ب ) 2ABC
	( ج ) Num  one
	( د ) While 


	15- ناتج العملية الحسابيةA = 2 * 4  / 2^2   هو :

	( أ ) 6  
	( ب ) 8 
	( ج )  4
	( د ) 2 

	16-في العمليات المنطقية  العامل  >=  يعني : 

	( أ ) أكبر من   
	( ب ) أصغر من 
	( ج )  أكبر من أو يساوي 
	( د ) أصغر من أو يساوي  

	17-أداة تتيح للمستخدم انتقاء خيار واحد فقط 

	( أ )  RadioButton
	( ب ) Textbox
	( ج ) ListBox
	( د ) CheckBox

	18-لضبط خصائص الأدوات يوجد :

	( أ ) طريقة واحدة 
	( ب ) طريقتين 
	( ج ) ثلاث طرق
	( د ) أربع طرق

	19- جملة شرطية تستخدم إذا كان هناك عدة احتمالات للشرط طويلة ومعقدة  :

	( أ ) if…then
	( ب ) For…next
	( ج ) Do…While
	( د ) Select case

	20-Dim var1(n) As Type  الصيغة العامة لــــــ.. 

	( أ ) لتعريف مصفوفة
	( ب ) لتعريف ثابت
	( ج ) عملية حسابية 
	( د ) عملية منطقية 


         ثانيا :  ضلل على حرف ( ص ) إذا كانت الإجابة صحيحة أو على حرف ( خ )  إذا كانت الإجابة خاطئة أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :
	1- لا يوجد فرق بين المبرمج ومستخدم البرنامج                                                      
	(           )

	2- تسمى البرامج العامة والمكتوبة سابقا بالبرامج الجاهزة 
	(           )

	3 - جميع لغات البرمجة العالية لها مترجم واحد يقوم بتحويل برامجها
	(           )

	4- كتابة الخطوات الخوارزمية من مراحل كتابة البرنامج وتنفيذه 
	(           )

	5- مخططات الانسياب هي تمثيل بياني أو رسمي للخطوات الخوارزمية
	(           )

	6- الرمز التالي         من رموز مخططات الانسياب ويمثل اتخاذ قرار
	(           )

	7- تعرف الثوابت باستخدام الأمر Const
	(           )

	8- العدد الصحيح Integer يحجز ( 2 ) بايت من ذاكرة الحاسب
	(           )

	9- الأدوات أجزاء برامج غير جاهزة للاستخدام  
	(           )

	10- تستخدم أداة مربع النص TextBox في إدخال البيانات فقط  
	(           )

	11-يقصد بالإسناد تخزين قيمة معينة داخل متغير
	(           )

	12 –ترقيم عناصر المصفوفة يبدأ دائما من الرقم واحد 
	(           )


       ثالثا :  اربط بين رقم السؤال في العمود الأول مع حرف الإجابة في العمود الثالث وذلك بتضليل الحرف أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :

	رقم السؤال
	السؤال
	حرف الإجابة
	الإجابة

	1
	خاصية Textalign
	 أ
	تعرض قائمة مكونة من عناصر يختار المستخدم أحدها 

	2
	خاصية Font
	ب
	أمر إدخال بيانات 

	3
	أداة القائمة ListBox
	ج
	تحديد محاذاة النص المكتوب ( يمين-يسار-وسط)

	4
	أداة التسمية Label
	د
	يكرّر مجموعة من الأوامر بعدد محدود من المرات

	5
	InputBox
	هـ
	تحديد أسم الأداة

	6
	For … Next
	و
	تغير نوع الخط وحجمه ونمطه 

	7
	DOWHILE
	ز
	يكرّر مجموعة من الأوامر بعدد  غير محدود من المرات

	8
	IF … THEN
	ح
	تستخدم لإخراج المعلومات بواسطة الخاصية Text

	
	
	ط
	أمر تحقق من الشرط 

	
	
	ي
	Var1 = Value
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   أولا : اختر الإجابة الصحيحة للسؤال المعطى  وذلك بتضليل حرف  الإجابة الصحيحة  أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :
	2- سلسلة من الأوامر لتنفيذ مهمة محددة في جهاز الحاسب  :

	( أ ) البرنامج
	( ب )  نظام التشغيل
	( ج ) المستخدم  
	( د)  الآله 

	2- تسمى أوامر الحساب والتحقق من الشرط والتكرار بعمليات  :

	( أ ) الإدخال
	( ب ) الإخراج 
	(ج) المعالجة  
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	3-  يتم فيها كتابة الأوامر على هيئة اختصارات مفهومة باللغة الانجليزية :

	( أ )   لغة الجافا
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	( ج لغة البيسك  
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	4-  تعد من اللغات التي لا تحتاج إلى مترجم  :

	( أ )  فيجول بيسك  
	( ب )  لغة الآلة
	( ج ) س يبلس بلس 
	( د ) جافا

	6- لغة يتم فيها تحكم المستخدم ونظام التشغيل في مسار البرنامج :

	( أ )  لغة الآلة 
	( ب )  البيسك 
	( ج )  الجافا 
	( د) التجميع   

	6-   تحديد الخطوات المتبعة للوصول إلى الحل لضمان صحة الحل :

	( أ )  كتابة البرنامج 
	( ب ) تنفيذ البرنامج  
	(ج) تنفيذ البرنامج  
	( د ) صياغة حل المسألة  

	7-  النتائج والمعلومات المراد التوصل إليها عند حل المسألة  :

	( أ ) مدخلات البرنامج    
	( ب )  مخرجات البرنامج  
	( ج ) عمليات المعالجة    
	( د )  التنفيذ  

	8 -  مجموعة  من الأوامر المكتوبة بصورة واضحة ومسلسلة منطقيا لحل المسألة :

	( أ )   الخوارزمية  
	( ب ) مخططات الانسياب
	( ج ) تنفيذ البرنامج
	( د ) كتابة البرنامج

	10- الرمز التالي       من رموز مخططات الانسياب يعني  :

	( أ )  بداية / نهاية
	( ب ) عملية   
	( ج ) قرار  
	( د)  إدخال / إخراج  

	10-  تحديد عدد الواجهات والأدوات المستخدمة لكل واجهة يقصد به  :

	( أ ) ضبط الخصائص
	( ب ) تعديل الواجهات   
	(ج) تصميم الواجهات
	( د ) ربط الواجهات

	11- تصنف البيانات إلى   :

	( أ )  نوع واحد 
	( ب ) نوعين 
	( ج ) ثلاثة أنواع
	( د ) أربعة أنواع

	12 – إعطاء اسم لقيمة معينة واستخدامها داخل البرنامج تعريف لـــ  :

	( أ )  الثابت 
	( ب ) المتغير
	( ج ) الحروف 
	( د ) الأرقام 

	13- تعرف المتغيرات باستخدام الأمر :

	( أ ) Const 
	( ب ) Value
	( ج ) Var 
	( د ) Dim  

	14- يصلح أن يكون اسم للمتغير :

	( أ )  AB2
	( ب ) 2ABC
	( ج ) Num  one
	( د ) While 


	15- ناتج العملية الحسابيةA = 2 * 4  / 2^2   هو :

	( أ ) 6  
	( ب ) 8 
	( ج )  4
	( د ) 2 

	16-في العمليات المنطقية  العامل  >=  يعني : 

	( أ ) أكبر من   
	( ب ) أصغر من 
	( ج )  أكبر من أو يساوي 
	( د ) أصغر من أو يساوي  

	17-أداة تتيح للمستخدم انتقاء خيار واحد فقط 

	( أ )  RadioButton
	( ب ) Textbox
	( ج ) ListBox
	( د ) CheckBox

	18-لضبط خصائص الأدوات يوجد :

	( أ ) طريقة واحدة 
	( ب ) طريقتين 
	( ج ) ثلاث طرق
	( د ) أربع طرق

	19- جملة شرطية تستخدم إذا كان هناك عدة احتمالات للشرط طويلة ومعقدة  :

	( أ ) if…then
	( ب ) For…next
	( ج ) Do…While
	( د ) Select case

	20-Dim var1(n) As Type  الصيغة العامة لــــــ.. 

	( أ ) لتعريف مصفوفة
	( ب ) لتعريف ثابت
	( ج ) عملية حسابية 
	( د ) عملية منطقية 


         ثانيا :  ضلل على حرف ( ص ) إذا كانت الإجابة صحيحة أو على حرف ( خ )  إذا كانت الإجابة خاطئة أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :
	1- لا يوجد فرق بين المبرمج ومستخدم البرنامج                                                      
	(    ×     )

	2- تسمى البرامج العامة والمكتوبة سابقا بالبرامج الجاهزة 
	(    (    )

	3 - جميع لغات البرمجة العالية لها مترجم واحد يقوم بتحويل برامجها
	(    ×     )

	4- كتابة الخطوات الخوارزمية من مراحل كتابة البرنامج وتنفيذه 
	(    ×     )

	5- مخططات الانسياب هي تمثيل بياني أو رسمي للخطوات الخوارزمية
	(   (     )

	6- الرمز التالي         من رموز مخططات الانسياب ويمثل اتخاذ قرار
	(    (    )

	7- تعرف الثوابت باستخدام الأمر Const
	(   (     )

	8- العدد الصحيح Integer يحجز ( 2 ) بايت من ذاكرة الحاسب
	(    (    )

	9- الأدوات أجزاء برامج غير جاهزة للاستخدام  
	(     ×    )

	10- تستخدم أداة مربع النص TextBox في إدخال البيانات فقط  
	(    ×     )

	11-يقصد بالإسناد تخزين قيمة معينة داخل متغير
	(   (     )

	12 –ترقيم عناصر المصفوفة يبدأ دائما من الرقم واحد 
	(   ×      )


       ثالثا :  اربط بين رقم السؤال في العمود الأول مع حرف الإجابة في العمود الثالث وذلك بتضليل الحرف أمام رقم السؤال في ورقة الإجابة :

	الإجابة 
	رقم السؤال
	السؤال
	حرف الإجابة
	الإجابة

	ج
	1
	خاصية Textalign
	 أ
	تعرض قائمة مكونة من عناصر يختار المستخدم أحدها 

	و
	2
	خاصية Font
	ب
	أمر إدخال بيانات 

	أ
	3
	أداة القائمة ListBox
	ج
	تحديد محاذاة النص المكتوب ( يمين-يسار-وسط)

	ح
	4
	أداة التسمية Label
	د
	يكرّر مجموعة من الأوامر بعدد محدود من المرات

	ب
	5
	InputBox
	هـ
	تحديد أسم الأداة

	د
	6
	For … Next
	و
	تغير نوع الخط وحجمه ونمطه 

	ز
	7
	DOWHILE
	ز
	يكرّر مجموعة من الأوامر بعدد  غير محدود من المرات

	ط
	8
	IF … THEN
	ح
	تستخدم لإخراج المعلومات بواسطة الخاصية Text

	
	
	
	ط
	أمر تحقق من الشرط 

	
	
	
	ي
	Var1 = Value


  انتهت الأسئلة ،،،                                                   
 ص 2  من  ص 2 
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الإجابة النموذجية (نصف درجة لكل فقرة )  المجموع = 20 درجة 











