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اسم الطالبة : ...................................................................
السؤال الأول :- عرفي الأدوات 





السؤال الثاني :- اكملي الفراغ بما يناسبه  :-                                                                        تتكون مراحل كتابة البرنامج في لغة فيجول بيسك من :-


..............................................


............................................


............................................


  من طرق التحكم بخصائص الأدوات :-    


 ...........................................


............................................


                                                         


السؤال الثالث :- صلي العمود ( أ ) بما يناسبه من العمود ( ب ) بوضع الرقم المناسب أمام الخيار الصحيح  :-


�
العمود ( أ )�
�
العمود ( ب )�
�
( 1 )�
مربع الاختيار (CheckBox)�
�
��
�
( 2 )�
Size�
�
أدة الحصول على البيانات من خلال القائمة�
�
( 3 )�
BackColor�
�
��
�
( 4 )�
List Box�
�
��
�
( 5 )�
أداة الخانة المركبة(ComboBox)�
�
لتغير لون خلفية النوذج أثناء التصميم.�
�
( 6 )�
زر الخيار (RadioButton)�
�
لتغيير حجم النموذج أو الأداه�
�
السؤال الرابع :- عددي أربع من مكونات واجهة برنامج الفيجول بيسك :








انتهت الأسئلة .. معلمة المادة : هنـــد

















                                                  


                                                                          مع تمنياتي لكم بالتوفيق .......
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