اختر الاجابة الصحيحة
	1. يطلق على من يقوم بكتابة أوامر للحاسب لحل مشكلة معينة والتأكد من صحة عمله اسم ...

	1- مبرمج للحاسب
	2- مستخدم للحاسب
	3- فني للحاسب

	2. يطلق على من يتعامل مع واجهات البرامج ولا تظهر له الأوامر اسم ....

	أ) مستخدم للحاسب
	ب) مبرمج للحاسب
	ج) مهندس شبكات 

	3. يطلق على عملية استقبال البيانات التي سوف يعالجها البرنامج ....

	أ) الحساب
	ب) الإخراج
	ج) الإدخال

	4. ......... هي عملية عرض المعلومات التي نتجت عن تنفيذ البرنامج  

	أ) الإدخال
	ب) الإخراج
	ج) الحساب

	5. ......... هو سلسة من الأوامر مكتوبة بلغة برمجة معينة تكتب لتنفيذ مهمة محددة في جهاز الحاسب  

	أ) الحساب
	ب) البرنامج
	ج) الإدخال

	6. لغة منخفضة المستوى قريبة من الحاسب الآلي هي لغة ...

	أ) الآلة
	ب) فيجول بيسك
	ج) بيسك

	7. لغة التجميع من اللغات ............

	أ)عالية المستوى
	ب) منخفضة المستوى
	ج) متوسطة المستوى

	8. لغة ....... هي لغة برمجة تكتب فيها الأوامر على شكل سلسة من الأرقام الثنائية حتى يفهما الحاسب الآلي

	أ) التجميع
	ب) الآلة
	ج) الفيجول بيسك

	9. لغة ....... هي لغة برمجة تكتب الأوار على هيئة اختصارات مفهومة باللغة الانجليزية يسهل تذكرها  

	ب) الجافا
	ج) الفيجول بيسك
	د) التجميع


	10. اللغات التي يطلق عليها اللغات المتقدمة هي اللغات

	أ) العالية المستوى
	ب) المتوسطة المستوى
	ج) المنخفضة المستوى

	11. اللغة البرمجية التي تعتمد على قيام المستخدم بكتابة البرنامج إجراء بعد إجراء هي لغة  .......

	أ) البرمجة بالكائنات
	ب) البرمجة  الإجرائية
	ج) البرمجة بالعناصر

	12. لغة برمجة سهل التعليم وتستخدم في المدارس والجامعات هي لغة .....

	أ) التجميع
	ب) البيسك
	ج) البسيطة

	13. لغة ........... هي لغة برمجة تستخدم لكتابة برمجيات نظم التشغيل

	أ) التجميع
	ب) سي
	ج) البسيطة

	14. لغة البرمجة التي يسهل فيها إنشاء واجهة للمستخدم هي لغة .......

	أ) جافا
	ب) بيسك
	ج) التجميع


	15. لغة......... هي لغة  برمجة يمكن استخدامها للبرمجة الإجرائية أو البرمجة بالعناصر  

	أ) بيسك
	ب) جافا
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	1- 352
	2- 400
	3- 500

	18. القدرة على كتابة برامج للحاسب يعتبر من 

	1- البرمجة بالكائنات
	2- لغات البرمجة عالية المستوى
	3- تعلم صياغة حل المسائل

	19. التخطيط لحياتك يعتبر من :

	1) البرمجة بالكائنات
	2) لغات البرمجة عالية المستوى
	3) تعلم صياغة حل المسائل

	20. القدرة على التفكير يعتبر من

	1) البرمجة بالكائنات
	2) لغات البرمجة عالية المستوى
	3) تعلم صياغة حل المسائل

	21. العمليات الحسلبية والخطوات المنطقية التي نقوم باجرائها تسمى :

	1- عمليات المعالجة
	2- مدخلات البرنامج
	3- مخرجات البرنامج

	22. تحديد الخطوات المتبعة للوصول الى الحل تسمى :

	1- فهم المسألة
	2- معالجة المسألة
	3- صياغة حل المسألة

	23. كتابة البرنامج وتنفيذه تتكون من ..............خطوات اساسية :

	1- ثلاث
	2- اربع
	3- خمس 

	24. هي مجموعة من الاوامر المكتوبة بصورة واضحة ومتسلسة ومترابطة :

	1- البغدادية
	2- الجبرية
	3- الخوارزمية

	25. من خواص العملية الخوازمية 

	1- ان تؤدي العمليات في مجملها الى حل المسألة
	2- ان تكون محلولة
	3- ان تكون سهلة

	26. هي تمثيل بياني للخطوات الخوارزمية

	1- مخططات البرمجة
	2- مخططات الانسياب
	3- مخططات المعالجة

	27. الرمز  

	1- عملية
	2- ادخال /: اخراج
	3- بداية / نهاية


	28. الرمز     

	1) عملية
	2) ادخال /: اخراج
	3) بداية / نهاية

	29. الرمز     

	1) عملية
	2) توصيلة
	3) بداية / نهاية

	30. هو اعطاء اسم لقيمة معينة ويستخدم داخل البرنامج

	1) المتغير
	2) الثابت
	3) الخوارزم

	31. انواع الثوابت

	1) المتغير
	2) الثابت
	3) الخوارزم

	32. يعني بإدخال قيمة مايحتويه Textbox1.tex

	1) end
	2) val
	3) elseIf


1. اجب بصح او خطا
2. لا يفهم الحاسب إلا لغة واحدة وهي لغة الآلة .(   ص   )
3. يعد نظام التشغيل (DOS) من أنظمة التشغيل الرسومية التي تعمل بها لغات البرمجة بالكائنات .(  خ  )
4. جميع لغات البرمجة عالية المستوى لها مترجم  واحد يقوم بتحويل برامجها .(   خ  )
5. لغة الآلة يسيرة جدا وسهلة الاستخدام .(   خ  )
6. يتحكم مستخدم البرنامج في تنفيذ مسار البرنامج في اللغات الإجرائية(   خ  )
7. تطوير برنامج جديد خاص بالشركة من طرق الحصول على البرامج(   ص   )
8. يطلق على البرمجة بالكائنات اسم البرمجة بالعناصر(   ص  )
9. في البرمجة بالكائنات يتم انشاء واجهة للمستخدم بسهولة (   ص )
10. تنقسم لغات البرمجة الى ثلاثة اقسام ( خ)
11. المبرمج هو سلسلة من الاوامر مكتوبة بلغة معينة لتنفيذ مهمة محددة (خ)
12. لغة الالة تكتب على شكل صفر وواحد (ص)
13. تمتاز لغة البرمجة الاجرائية بانها قصيرة وسهلة (ص)
14. من طرق الحصول على البرامج يتم عن طريق بيع برنامج جاهز (خ)
15. مستخدم البرنامج تظهر له واجهة البرنامج دون ظهور الاوامر التي كتبها المبرمج (ص)
16. لغة الفيجوال بيسك من اللغات عالية المستوى (ص)
17. عند طباعة مساحة المستطيل تعتبر من اوامر الاخراج في الحاسب (ص)
18. فهم المسألة وتحديد عناصرها  لا يعتبر من صياغة حل المسألة (خ)
19. تتكون كتابة البرنامج وتنفيذه من اربع خطوات اساسية(خ)
20. اختبار البرنامج واصلاح الاخطاء من مراحل كتابة البرنامج وتنفيذه (ص)
21. مخطط الانسياب هو تمثيل بياني او رسمي للخطوات الخوارزمية(ص)
22. المتغير هو اعطاء اسم لقيمة معينة ويستخدم داخل البرنامج(خ)
23. الثابت هو اعطاء اسم لقيمة معينة ويستخدم داخل البرنامج (ص)
24. انواع الثوابت هي الثوابت العددية  والحرفية فقط (ص)
25. تعرّف المتغيرات في لغة فيجوال بيسك باستخدام الامر DIM (ص)
26. من شروط تسمية المتغير ان يبدأ برقم (خ)
27. من شروط تسمية المتغير ان لا يتجاوز 255 حرف (ص)
28. من شروط تسمية المتغير ان لا يكون محجوزا للغة البرمجة(ص)
29. DIM يعتبر اسم غير صحيح للمتغيرات (ص)
30. عمليات الضرب تكون قبل الاقواس في ترتيب العمليات  الحسابية (خ)
وصل العمود أ بالعمود ب
	
	العمود [ أ ]
	
	العمود [ ب ]

	1
	الادخال
	2
	هي لغة البرمجة بالكائنات

	2
	لغة جافا
	5
	هي العمليات التي ينفذها البرنامج

	3
	لغة الآلة
	1
	هي عملية استقبال البيانات التي سوف يعالجها البرنامج

	4
	مخطط الانسياب
	3
	هي اللغة التي تستخدم الأصفار والواحدات

	5
	الحساب
	4
	هو تمثيل بياني أو رسمي للخطوات الخوارزمية


	   
	العمود (أ)
	
	العمود (ب)

	1
	المتغير
	4
	هي من اسهل لغات البرمجة من حيث التعلم والاستخدام

	2
	لغة الالة
	2
	هي التي تكتب على شكل سلسلة رقمية من صفر وواحد

	3
	البرنامج
	5
	هو الذي يكتب البرنامج وفق خطوات محددة

	4
	لغة الفيجوال بيسك
	1
	مكان في الذاكرة الرئيسية تخزن فيه بيانات وتعطى اسم معين

	5
	المبرمج
	3
	هو  سلسلة من الاوامر مكتوبة بلغة معينة لتنفيذ مهمة محددة


	   
	العمود (أ)
	
	العمود (ب)

	1
	val
	4
	يستخدم لإدخال النصوص 

	2
	dim
	2
	تعرف المتغيرات في لغة الفيجوال بيسك

	3
	end
	5
	عدد عشري

	4
	string
	1
	احتساب قيمة المربع النصي 

	5
	single
	3
	امر الخروج من البرنامج


	   
	العمود (أ)
	
	العمود (ب)

	1
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	4
	عملية 

	2
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	2
	بداية / نهاية

	3
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	5
	ادخال / اخراج

	4
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	1
	قرار

	5
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	3
	توصيلة


	   
	العمود (أ)
	
	العمود (ب)

	1
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	4
	اداة مربع الاختيار ChekBox
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	2
	اداة زر الخيار RadioButton
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	5
	اداة مربع النص TextBox
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	اداة زر الامر Button
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	اداة التسمية Label
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